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PRINCIPALES RESULTADOS (1)

El 51% de internautas
declara acceder
a contenidos
de forma ilegal

Piratean musica Piratean peliculas Piratean videojuegos Piratean libros
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PRINCIPALES RESULTADOS (2)

PRINCIPALES RESULTADOS (3)

47 ) Musica

Accesos ilicitos 1.974 digital

Lucro cesante 513 millones de euros (475 online v 38 fisico).
El lucro cesante es el §,3% del valor del total pirateado.
Supondria multiplicar por 3,4 su valor de la industria.

L ) | Videojuegos

Accesos ilicitos 196 digital v 2,2 millones de accesos fisicos
Lucro cesante 284 millones de euros (53 online y 231 fisico)
El lucro cesante es el 6% del valor del total pirateado
Supondria incrementar un 63% el valor de la industria.

El valor de lo pirateado online superé los 16.136 millones
de euros en 2013, un 6,5% mas que en 2012.

9/ Cine

Accesos ilicitos 720 digital.

Lucro cesante 450 millones de euros (140 online v 310 fisico)
El lucro cesante es el 12% del valor del total pirateado
Supondria incrementar dos tercios el valor de la industria.

0 Libros Ocio

Accesos ilicitos online 302 millones de accesos

Lucro cesante 79 millones de euros {20 online v 59 fisico).
El lucro cesants es el 4% del valor del total pirateado.
Supondria incrementar un 4% el valor de la industria.

Mas del 46% de quienes acceden a contenidos ilegales usan
buscadores para encontrarlos (Google en 97,5% de los casos)




ACCESO ILEGAL DIGITAL

DETALLE LUCRO CESANTE

El 84% de los contenidos
adquiridos en Espana
es pirata
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REPERCUSION EN EL EMPLEO

LAS ARCAS PUBLICAS DEJAN DE INGRESAR

Hay 63.578 empleos directos en las
industrias de contenidos en Espaiia
representadas en La Coalicién

Un entorno sin pirateria generaria
26.652 empleos directos adicionales

Impacto sobre el empleo: +42%

Teniendo en cuenta que cada empleo
directo genera 5 indirectos, el impacto
total ascenderia a: +155.000 empleos

526,2

MILLONES DE EUROS

Impuesto sobre el valor afiadido FIsico ONLINE TOTAL
MUSICA 80 99,7 107.7
CINE 65,1 294 %45
VIDEOJUEGOS 485 1.1 596
LIBROS 24 a1 65

TOTAL g 268.3
Unidt it s curos

Nota: Tipo aplicado el 21% excepto lioros fisicos 4%

Empleos nuevos  Sueldo aplicado® ~ Tipo aplicado  TOTAL
Seguridad social 26.652 19.199,7 38.9% 199,1

IRPF 26.652 19.199.7 15% 58,

icadlo sobre estimacion Gfi a partir de os datos de la Encuesta Anual de
cancluyen un salario promedio de 22.899.4 y una moda de 15500




SIGUE CRECIENDO LA PIRATERIA LO RECIENTE SE PIRATEA MAS

La pirateria superé durante 2013 los
3°1 92 millones de descargas ilegales [La mitad de los accesos ilicitos son
frente a los 3.050 de 2012 (+4,6%) novedades

mDel estreno al lanzamiento del DVD/Blue-R mDesde el lanzamiento a un afio
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¢COMO SE ACCEDE A CONTENIDOS ILEGALES? ¢POR QUE SE PIRATEA?

0 o
No pago por un contenido si puedo acceder sin coste C 73%

Rapidez y facilidad de acceso 69%
Google _ o5 Pirateo mas porla subida del IVA m 54%
Por estar al dia de lo que sale 38%
~enzioor [ ae Almacenamiento de contenidos 34%
Utilizo buscadores Sing I 26 No es una actividad ilegal o censurable 33%
EZ;naaEstssera B . l 20 Mo pago porque los contenidos son efimeros y caducan pronto 32%
contenidos @ i No estoy haciendo dafio a nadie m 27%
Otros | 28 Lo hace todo el mundo 27%
e No hay consecuencias|egales para el que piratea, no pasanada 23%
No estoy perjudicando a ninguna industria 20%
Por transgredir 11%

Directamente alas
paginas de
contenidos

1 de cada 2

usa un buscador para encontrarlos C 13C0311C i0n
(Google en el 97,5% de los casos)




MEDIDAS Y EFICACIA (1) MEDIDAS Y EFICACIA (2)

Medidas mas conocidas contra la pirateria:

Conocimiento de medidas

5 de cada 10 recuerdan campaiias
de concienciacion social

Campafias de concienciacion

social
4 de cada 10 saben que se bloquean
. - 413 Z.q .
O rememdon 0" - accesos a las paginas de contenidos

Sancionar a usuarios con multas
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Medidas mas eficaces contra la pirateria:
Restringir el uso de internet .
Para 7 de cada 10 el cierre del acceso

oo a los sitios web con contenidos ilicitos
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Para 6 de cada 10 sancionar a los
proveedores de acceso a internet

MEDIDAS Y EFICACIA (3) ¢Y SINO SE PUDIERA ACCEDER GRATIS?

Accederiaa los contenidos gratuitamente a cambio de que o oo
incluyan publicidad. 6%

Se lo pediria el contenido a un amigo o familiar. 2% | 45%

praria un contenido ivoa un ﬂl o
precio determinado. ”
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46,8 17,1 29,7 403 532 e, 5%
Camparias de concienciacion social Posiblemente lo alquilaria a un precio determinado. .‘_‘l 15%
Piratas
Noharianada, nobuscaria altemativas. 6% m
318 14,7 [T 30,7 68,2
Que cierren el acceso a la pagina tie cortenicos Una mayoria de los que piratean aceptarian publicidad a cambio

del contenido legal
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Sancionar a usuarios con muitas

2 de cada 10

estarian dispuestos
a pagar por los contenidos

519

Restringir el uso de internet

398 16,9 22,9 32,5 6 60,2
Que sancionen a los proveedores de infernel




