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Más del 46% de quienes acceden a contenidos ilegales usan
buscadores para encontrarlos (Google en 97,5% de los casos)

El valor de lo pirateado online superó los 16.136 millones
de euros en 2013, un 6,5% más que en 2012.
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Y HÁBITOS DE CONSUMO
DE CONTENIDOS DIGITALES
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PRINCIPALES RESULTADOS (1)

El 51% de internautas
declara acceder
a contenidos
de forma ilegal



LAS ARCAS PÚBLICAS DEJAN DE INGRESAR

ACCESO ILEGAL DIGITAL

Hay 63.578 empleos directos en las
industrias de contenidos en España
representadas en La Coalición

Un entorno sin piratería generaría
26.652 empleos directos adicionales

Impacto sobre el empleo: +42%

Teniendo en cuenta que cada empleo
directo genera 5 indirectos, el impacto
total ascendería a: +155.000 empleos

REPERCUSIÓN EN EL EMPLEO

526,2
MILLONES DE EUROS

El 84% de los contenidos
adquiridos en España

es pirata

DETALLE LUCRO CESANTE

1.326 millones de euros
8,6% más que en 2012



¿POR QUÉ SE PIRATEA?

SIGUE CRECIENDO LA PIRATERÍA

¿CÓMO SE ACCEDE A CONTENIDOS ILEGALES?

La piratería superó durante 2013 los
3.192 millones de descargas ilegales
frente a los 3.050 de 2012 (+4,6%)

LO RECIENTE SE PIRATEAMÁS

1 de cada 2
usa un buscador para encontrarlos

(Google en el 97,5% de los casos)



MEDIDAS Y EFICACIA (2)

¿Y SI NO SE PUDIERA ACCEDER GRATIS?MEDIDAS Y EFICACIA (3)

MEDIDAS Y EFICACIA (1)

Medidas más conocidas contra la piratería:

5 de cada 10 recuerdan campañas
de concienciación social

4 de cada 10 saben que se bloquean
accesos a las páginas de contenidos

Medidas más eficaces contra la piratería:

Para 7 de cada 10 el cierre del acceso
a los sitios web con contenidos ilícitos

Para 6 de cada 10 sancionar a los
proveedores de acceso a internet

2 de cada 10
estarían dispuestos

a pagar por los contenidos


