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Objetivos de Investigación

El propósito de esta investigación es analizar el impacto económico y social de la 
inteligencia artificial (“IA”) sobre la creación musical en el mercado español. El estudio 
pretende ofrecer la opinión de los autores sobre las preguntas planteadas por la 
irrupción de la IA, a partir de estos objetivos de investigación: 

§ Evaluar el cambio en los modelos de negocio musicales, en la generación y distribución de los ingresos.

§ Investigar sobre la afectación de la IA en el trabajo de los autores/as de obras musicales.

§ Explorar cómo se percibe esta tecnología y la actitud de los diferentes colectivos implicados hacia el rol 
de la IA y su influencia en la cultural musical.

§ Estimar el impacto económico que puede suponer el uso de la IA en los ingresos por derechos de autor.

§ Proporcionar una guía para todos los agentes implicados, sobre todo para los reguladores, que permita 
abordar y enfocar correctamente los desafíos e identificar las oportunidades emergentes en este ámbito 
en permanente evolución.
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Metodología del Estudio
1.    Encuesta/Cuestionario con la siguiente sistemática

- Target: socios del colegio de pequeño derecho (música) de la SGAE.
- Metodología cuantitativa: Entrevistas Autocumplimentadas Online (CAWI) realizada 

a través de invitaciones por email a la participación voluntaria sobre la BBDD del colectivo 
autoral de la SGAE .

- Tamaño muestral: Se han logrado un total de 1.257 entrevistas finales válidas.
- Ámbito de la investigación: Nacional, (5,6% socios residentes en extranjero).
- Tipo de Cuestionario: semi-estructurado, aprox. 25 minutos de duración, 

preguntas abiertas, que se han codificado y tabulado.
- Fechas de campo: Del 3 de Diciembre de 2024 al 3 de Enero de 2025.
- Error muestral: +/- 2,82% para un nivel de confianza del 95,5% y suponiendo 

condiciones más desfavorables de muestreo (p=q=50%)

2.   Investigación propia Know Media

- Investigación y análisis de fuentes secundarias (informes, artículos, otros estudios, etc.) 
relacionados con la temática del estudio.

3.    Entrevistas expertos IA

- Realización 11 entrevistas en profundidad con expertos en tecnología, autores y 
profesionales de la industria musical como complemento al estudio, que permitieron obtener 
información para aportar un análisis cualitativo. 
     3
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4

• Diversidad vs. Estandarización: La Inteligencia Artificial Generativa (“IAG”) presenta retos y oportunidades que pueden 
impactar de manera muy diferente en función del uso que se realice. Puede ayudar al autor en el trabajo de creación de obras 
nuevas, pero puede también convertirse en un mecanismo que uniforme patrones creativos. 

4

• Competencia: Se pueden producir procesos de competencia 
entre profesiones creativas por el uso de la IAG como 
complemento y soporte de sus creaciones. Músicos que utilicen 
la IAG para el diseño o la creación audiovisual y diseñadores o 
creadores audiovisuales que usen la IAG para la creación musical.

• Transparencia algorítmica: La exigencia de transparencia 
en los algoritmos se vislumbra como aspecto clave, aunque es 
altamente complejo por ser la base del modelo de negocio de 
las grandes compañías tecnológicas. Su regulación genera 
además tensiones geopolíticas.  

• Diferentes regulaciones: El establecimiento de las empresas 
en países con regulaciones diferentes sobre entrenamiento 
de modelos o transparencia impide una respuesta unívoca 
desde la perspectiva de la infracción de los derechos de 
propiedad intelectual.

Fuente: Análisis Know Media procedente de fuentes secundarias

Retos para la creación musical
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Sinopsis de las empresas de IA en el sector del audio, 2023

START UP ESPAÑOLAS
Sello discográfico establecido en Málaga que se presenta como pionero en 
el uso de la Inteligencia Artificial para generar sus artistas. Ahora mismo 
cuenta con 10 artistas en su roster. "Diseñamos desde cero la personalidad, 
el estilo visual y los géneros musicales", explica su fundador, Carlos Zehr

Empresa madrileña dedicada a la generación y 
clonación de voces sintéticas para diferentes 
usos. Representan a locutores y cantantes

Empresa madrileña dedicada a la generación y 
clonación de voces sintéticas para diferentes 
usos. Representan a locutores y cantantes

Empresa de Barcelona dedicada a la innovación y a la creación con IA y 
otras tecnologías. Realizan eventos y presentaciones enfocadas a estos 
campos. 

Empresa madrileña dedicada a la reducción de 
riesgos en la música en vivo. Utiliza ciencia de 
datos e IA para estas operaciones. 

Empresa situada en Berlín pero con 
participación española dedicada a la generación 
automatizada de loops con Inteligencia Artificial. 

Fuente: revisión de proyectos del Music Tech Hub e investigación propia https://barcelonamusictech.com/miembros/ .-

El ecosistema de la IA y la música en España

https://barcelonamusictech.com/miembros/
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El nivel de información que declaran conocer los entrevistados sobre el uso de la IA en la actividad musical es muy heterogéneo, 
existiendo autores que se autodefinen como totalmente ajenos a la IA, mientras que otros declaran disponer de un nivel alto 
de información. 

Con respecto a la experiencia de uso, el 34%, afirma utilizar la IA y un 17% declara no haberla utilizado pero tienen intención 
de hacerlo a lo largo del presente año.

P1.- En relación a las posibilidades de uso y aplicación de la Inteligencia Artificial en la actividad musical ¿cuál consideras que es tu nivel de información 
actual según la siguiente escala?
P2.- ¿Has utilizado o utilizarás herramientas de Inteligencia Artificial (IA) en tu trabajo con música o en tu creación musical en general?

He utilizado IA

No la he utilizado, pienso hacerlo 
en los próximos 6 meses

No la he utilizado, creo que lo 
haré en el próximo año

Por el momento no me interesa, 
no lo probaré en el próximo año

Seguro que nunca utilizaré IA

No sabe

Nivel de Información (escala 0-100) Experiencia con la IA Musical

No tengo ninguna información Intermedio Dispongo de Información Completa

6

34%

4%

13%

28%

12%

9%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

20%

8% 9%
6%

13%
7% 8%

11%
7%

10%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

0_10 11_20 21_30 31_40 41_50 51_60 61_70 71_80 81_90 91_100

Base total muestra: 1.257

Nivel de información y Uso actual de la IA en la música
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Las principales barreras y temores con respecto a la IA se concentran sobre todo en las dudas morales y legales sobre su uso.  
En un segundo escalón se encuentran dudas más operativas como la desconfianza en el resultado, la falta de habilidad para su uso o los 
miedos sobre su poder excluyente y la seguridad del uso de datos.

Este ranking es muy similar en todos los segmentos de análisis, pero entre los que ya han probado la IA empieza a destacar el miedo a 
no aprovechar el uso de estas herramientas, bien porque no sean tan eficientes usándolas o bien por un coste excesivo.

P15.- ¿Cuáles son los principales temores o barreras que encuentras a la hora de usar soluciones de Inteligencia Artificial? Marca sólo las tres más 
importantes para ti: 7

Barreras para el uso de IA por parte del colectivo autoral 

63%

65%

33%

37%

34%

29%

22%

17%

70%

63%

41%

35%

33%

35%

11%

12%
0% 20% 40% 60% 80%

67%

64%

38%

36%

34%

33%

15%

13%
0% 20% 40% 60% 80%

Miedos y Barreras Según usuarios de IA

Base total muestra: 1.257

Usuario IA  (n: 428)

No Usuario IA  (n: 714)

Dudas sobre la Ética de la IA: transparencia, 
sesgos y regulaciones

Dudas sobre la legalidad/propiedad de los 
contenidos creados con IA

Desconfianza en los resultados

Dudas sobre la seguridad del uso de los datos

Falta de habilidades y formación

Miedo a ser sustituido por la IA

Que otros la usen más eficazmente que yo

El coste
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67%

64%

34%

31%

17%

16%

16%

16%

15%

10%

7%

7%

0% 20% 40% 60% 80%

Los usuarios esporádicos son los que más utilizan servicios gratuitos y de media emplean 2,6 programas diferentes.

Los usuarios frecuentes y ocasionales optan preferentemente por las opciones de pago de estas herramientas. 
En este grupo se incrementa el número de software utilizados por encima de los 4 de diferentes marcas comerciales. 

Principales softwares utilizados

Chat GPT

Suno

IZotope Ozone

DALL-E

LANDR

Neutron
Apple Mastering 

Assistant

Eleven Labs

Spotify AI

Aiva

Bandlab

Musical AI

Software Gratuito 
vs. Pago

Nº Medio 
menciones: 

4,3 

24%

40%

60%

39%

28%

20%

36%

33%

20%

Gratuito Ambos De pago

Base: 98

Usuarios 
frecuentes

Usuarios 
Ocasionales

Usuarios 
esporádicos

Base: 138

Base: 191

Nº Medio 
menciones: 

4,0 

Chat GPT

Suno

IZotope Ozone

DALL-E

Eleven Labs

Neutron

LANDR
Apple Mastering 

Assistant
Spotify AI

Aiva

Bandlab

Galileo AI

Chat GPT

IZotope Ozone

Suno

DALL-E

Neutron

LANDR
Apple Mastering 

Assintant
Bandlab

Aiva

Spotify AI
Herramientas 

para SEO

Galileo AI
Nº Medio 

menciones: 
2,6 

Usuarios frecuentes Usuarios Ocasionales Usuarios esporádicos

8

Software de IA utilizados

P24.- ¿Para trabajar con IA estás utilizando servicios de software gratuitos o has suscrito algún servicio de pago?
P25.- ¿Cuáles de las siguientes herramientas de IA has utilizado en tus diferentes actividades en relación con la música? Marca aquellas que corresponda.

Base: 99 Base: 138 Base: 191

74%

49%

42%

37%

17%

15%

15%

12%

12%

10%

8%

7%

0% 20% 40% 60% 80%

63%

31%

26%

22%

11%

8%

7%

7%

6%

5%

5%

4%

0% 20% 40% 60% 80%
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Se prioriza claramente la creatividad humana para la composición musical frente a la IA, y se considera que la creación humana 
facilita una superior conexión emocional con el público. 

Se reconoce en la IA su ayuda para el proceso creativo y su posible contribución a impulsar nuevas tendencias y corrientes, pero 
con el riesgo de que la música pueda ser cada vez más parecida.

La opinión está dividida al 50% entre los que consideran que la IA enriquecerá y los que estiman que empobrecerá la creación 
musical.

4% 5% 7% 11% 13% 12%
22%

3% 3%
8% 8% 9% 10%

15%

4% 7%
11% 8% 10% 12%

16%

8%
12%

21%
33% 31% 30%

26%

17%
19%

27%
21% 20% 21%

12%

64% 55%

27% 19% 18% 15% 9%Totalmente de
acuerdo
Bastante de
acuerdo
Algo de
acuerdo
Algo en
desacuerdo
Bastante en
desacuerdo
Totalmente en
desacuerdo

La creatividad 
humana seguirá 
siendo esencial 

para la 
composición 

musical-

Los humanos 
siempre serán 

superiores a la IA 
en la conexión 

emocional-

La IA hará que toda 
la música sea más 

parecida-

La IA puede ayudar 
en el proceso 

creativo de los 
compositores-

La IA puede abrir la 
puerta a nuevas 

corrientes creativas 
y nuevas 

tendencias-

La IA creará 
canciones 

adaptadas al 
estado emocional
que se persiga en 

cada
momento-

La IA enriquecerá 
las obras y la 

creación musical-

P12.- Para las siguientes frases necesitamos que nos digas hasta qué punto estás de acuerdo o en desacuerdo con cada una de 
ellas, según la siguiente escala:- Totalmente / Bastante / Algo de acuerdo -- Algo / Bastante / Totalmente en desacuerdo 9

Actitudes del colectivo autoral hacia la incorporación de la IA a la música

Base total muestra: 1.257
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Se detectan 4 arquetipos en la forma de afrontar la introducción de la IA en el espacio musical. En la medida en que los distintos 
entrevistados se sitúen más o menos cerca a uno u otro posicionamiento, cabe detectar los siguientes grupos de actitud y sus 
personalidades:

26%

22%

36%

16%

Industriales

Reactivos

Simbióticos

Inspirados

10

Definición de las agrupaciones según sus actitudes

P7.- ¿Cómo crees que va a afectar la Inteligencia Artificial (IA) al sector de la música en general? Señala tu opinión según tu nivel 
de acuerdo o desacuerdo con cada una de las siguientes frases.

• Simbióticos: agrupan a los autores que entienden mejor que la media las 
oportunidades que la IA como herramienta puede aportar al mundo de la 
música. Aunque identifican las amenazas de su mal uso, detectan sus ventajas a 
nivel operativo y creativo. El 36% de los entrevistados se sitúa en esta posición.

• Inspirados: son los autores que, pese a ser conscientes de los riesgos que 
implica la implantación de la IA, confían en la superioridad creativa de la 
composición humana. Perciben el impacto que tendrá en campos más 
mecánicos. Suponen el 22% de la encuesta.

• Reactivos: reúne a los autores que se posicionan en una actitud más defensiva, 
debido sobre todo al desconocimiento de la tecnología. El 26% de los 
entrevistados se ubican en esta corriente.

• Industriales: son los autores que ven menos componente inspiracional en la 
creación musical humana y lo ven más como un proceso productivo. Consideran 
que la actividad humana en la composición de música puede ser casi sustituida 
por la. IA. Es el grupo menos numeroso con el 16% de la muestra.
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Reactivos
26%

P7.- ¿Cómo crees que va a afectar la Inteligencia Artificial (IA) al sector de la música en general? Señala tu opinión según tu nivel 
de acuerdo o desacuerdo con cada una de las siguientes frases.

H
er

ra
m

ie
nt

a

Reducción de 
encargos

Expulsará 
como músicosAmenaza

Humanism
o

Industriales
16%

Música cada 
vez similar

Impacto 
importante en 

industria

Ayudará en 
procesos creativos

Enriquecimiento 
creación musical

Nuevas 
corrientes 
creativas

Mejora calidad 
mi trabajo

Incrementos 
productividad

Creatividad 
humana seguirá 
siendo esencial

Simbióticos
36%

Inspirados
22%

11

Actitudes hacia el impacto de la IA en la música

Humanos 
siempre mejor 

emociones
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De momento, se estima que los riesgos más elevados de sustitución se van a producir en la música de fondo, la publicitaria, la de 
redes sociales o la de fondos y sintonías de radio/televisión. En el extremo opuesto, la música en directo parece estar 
prácticamente al margen de cualquier amenaza.

P34.- ¿En cuál de las siguientes áreas de actividad consideras que existe más riesgo de que la creación musical sea reemplazada o sustituida por IA?
12

Actividades en riesgo de reemplazamiento por la IA

77%

75%

74%

73%

55%

31%

25%

5%

2%

Música de fondo en comercios y establecimientos públicos

TV. Música para Televisión

Música publicitaria

Música para publicaciones en Redes sociales

Radio. Fondos/Sintonía para radio o audio

Creación musical en general

Versiones

Música en directo

No veo riesgo de sustitución de la creación humana por la IA 
en ninguna de estas áreas

Actividades musicales en riesgo

Base total muestra: 1.257
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En general son muy dispares las ventajas e inconvenientes que se identifican en la utilización de la IA en la música. 

Las ventajas que más destacan son la ampliación de recursos de composición, la posible aparición de nuevas corrientes y la democratización 
de la creación musical.

Los principales inconvenientes son la pérdida de creatividad y emocionalidad de la música con el riesgo de que todas las composiciones lleguen 
a ser parecidas.

P26.- De la siguiente lista, ¿Cuáles son las ventajas o beneficios que puede aportar la utilización de IA a la música?
P27.- De la siguiente lista, ¿Cuáles son los principales inconvenientes o problemas que podría causar el uso de la IA? Elige los más importantes, 
máximo tres. 13

Ventajas e inconvenientes del uso de IA

Base total muestra: 1.257

Ampliar recursos creativos y de 
composición

Que surjan nuevos movimientos y 
corrientes culturales y creativas 

generados a partir de la IA
Permitir que cualquier persona pueda 

crear música
Ofrecer canciones y servicios de 

música ajustados a la demanda del 
público

Ampliar las vías de acceso a la música

Consumidor crea su música según 
estado de ánimo o lo que le apetece 

escuchar en ese momento

Otras

Ventajas

45%

40%

40%

32%

30%

26%

11%

0% 40% 80%

Inconvenientes

40%

44%

51%

58%

69%

5%

0% 40% 80%

Que los autores dejen de cobrar por 
sus obras y composiciones

Que los creadores o autores de 
música solo trabajen al servicio de la 
IA y se pierda la motivación creativa

Que desaparezcan o se reduzca la 
necesidad de los autores de música

Que la música sea toda parecida, con 
los mismos patrones creativos

Que se pierda la riqueza creativa y 
emocional de la música

Otros
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El 26% de la muestra prevé un impacto negativo en sus ingresos musicales, frente al 13% que tiene una visión más positiva. 
El 30% considera que no tendrá repercusión en sus ingresos.

Los que ven una oportunidad positiva de aumentar ingresos, consideran en todo caso que el incremento será reducido. 

Los que perciben la IA como una amenaza coinciden en la previsión de unos decrementos muy relevantes.

Existe un importante 31% que todavía no sabe evaluar el impacto que tendrá en sus ingresos.

P17.- ¿Crees que la IA tendrá repercusión en tus ingresos procedentes de todas tus actividades en la música?
P17.a.- Según tu opinión, ¿Cuál consideras que puede ser esta repercusión en los próximos tres años?

26%

30% 31%

13% 39%

24%

15%

7%

15%

crecerán hasta 
un 10% 

crecerán entre 
un 10% y un 

20% 

crecerán entre 
un 20% y un 

30% 

crecerán entre 
un 30% y un 

50% 

crecerán por 
encima del 

50% 

-13%

-18%

-19%

-16%

-34%

descenderán 
hasta un 10% 

descenderán 
entre un 10% y 
un 20% 

descenderán 
entre un 20% y 
un 30% 

descenderán 
entre un 30% y 
un 50% 

descenderán 
más del 50% 

Grado de impacto negativo Efecto IA en Ingresos Grado de impacto positivo

14

Proyección de impacto económico

Base estiman impacto negativo: 324 Base total muestra: 1.257 Base estiman impacto positivo: 162

Tendrá 
repercusión 
negativa en 
mis ingresos

No tendrá 
repercusión ni 

positiva ni 
negativa en 
mis ingresos

No sabe Tendrá 
repercusión 
positiva en 

mis ingresos
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El escenario de riesgo de impacto sobre los ingresos por derechos se ha 
estimado combinando el análisis de la encuesta, las entrevistas cualitativas y el 
desk research realizado con informes internacionales sobre el impacto de la IA 
generativa. 

Según esta estimación, en 2028 alrededor del 28% de los ingresos en derechos 
de autor estará en riesgo debido a la IA generativa. Tomando las estimaciones de 
evolución de ingresos de la propia SGAE, esto podría suponer sobre 100 millones 
de euros en riesgo en 2028, con un total entre 160 y 180 millones de euros en 
riesgo para el período de 2025 a 2028.

A pesar de que las obras protegidas por derechos de autor 
se utilizan como datos de entrenamiento para los modelos 
de IAG y, por lo tanto, forman la base fundamental para el 
origen y desarrollo del mercado, los titulares de derechos no 
participan en las enormes perspectivas de crecimiento.

La legislación existente debe ser aplicada para asegurar un 
sistema de remuneración que cubra la brecha financiera 
generada por la IA para los creadores.

Más del 90% de los 
autores considera que los 

desarrolladores y 
empresas tecnológicas 
deben remunerar a los 

titulares de derechos  por 
el uso de su música

93,5%
de acuerdo

La IA pone en riesgo un 28% de los ingresos por derechos

15Fuentes: estudio Know Media para SGAE y datos internos SGAE
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Fuentes: análisis Know Media sobre datos cuantitativos y cualitativos, análisis CISAC y Goldmedia para GEMA/SACEM y APRA/AMCOS

Comparativa de escenarios y estimaciones de impacto 
de la IA sobre ingresos

16

Impacto IA

27%
en 2028

Impacto IA

28%
en 2028

Impacto IA

24%
en 2028Impacto IA

23%
en 2028

GEMA
SACEM

CISAC

APRA
AMCOS
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Los autores son muy exigentes en el respeto a sus derechos por parte de la IA y en la exigencia a los políticos de una mayor 
atención a los retos que presenta la IA. También demandan el pago de una remuneración a las empresas tecnológicas por el uso 
de sus creaciones musicales.

P33.- En qué medida estás de acuerdo o en desacuerdo con cada una de las siguientes frases:
17

Demandas y experiencias adicionales de los autores/as musicales

Base total muestra: 1.257

71% 70% 72%
52% 60%

35% 40%

14% 16% 13%

20%
15%

26% 24%

9% 8% 9%
15% 12%

26% 18%

3%
2% 3% 6% 5% 7% 9%

1% 1% 2%
3% 3% 3% 5%

2% 3% 3% 5% 5% 4% 5%Totalmente en
desacuerdo

Bastante en
desacuerdo

Algo en
desacuerdo

Algo de acuerdo

Bastante de
acuerdo

Totalmente de
acuerdo

Los titulares de 
derechos de autor 
deben emprender 
acciones contra la 
violación de sus 

derechos personales 
por sistemas de IA 
(por ejemplo, Deep 
faces o clonación de 

voz)

Los responsables 
políticos deberían 

prestar más atención 
a los retos 

relacionados con la IA 
y los derechos de 

autor

Las empresas 
tecnológicas y 

desarrolladores deben 
pagar un canon a los 
titulares de derechos 

por el uso de la música

La música de baja 
calidad creada con IA 

puede deteriorar la 
experiencia de los 

usuarios con la música

La música hecha por 
humanos debe 
promocionarse 
indicando esta 

condición en las 
plataformas de 

streaming

Debido al aumento de 
las obras generadas 
por IA, las cuestiones 

de visibilidad y 
descubrimiento de las 

canciones en las 
plataformas de 

streaming son cada 
vez más importantes

Los modelos de IA 
perpetúan los 
estereotipos 

musicales, lo que 
puede disminuir la 
diversidad musical
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1. Protección de derechos: Urge una legislación clara que garantice 
remuneración justa a los titulares de derechos, trazabilidad del origen de 
los datos de que se sirve la IA para su entrenamiento y consentimiento 
explícito para el uso de obras.

2. Equilibrio ético: Promover marcos transparentes que regulen la 
cooperación entre creadores y desarrolladores de IA, protegiendo la 
creatividad humana y evitando efectos abusivos, como la explotación de 
las obras sin remuneración.

3. Valor humano: La IA no reemplazará la emoción ni la identidad cultural. 
El talento humano sigue siendo esencial.

4. Sostenibilidad del mercado: Convendría establecer límites a la música 
generada por IA para preservar la diversidad y viabilidad de autores 
emergentes y garantizar una justa retribución.

5. Regulación y etiquetado: Etiquetar contenido generado por IA es una 
información necesaria para el consumidor, como lo es regular un uso 
ético de esta tecnología.

Entrevistas en Profundidad. Impacto de la IA en la música: 
desafíos y propuestas clave
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"En un mundo ideal, el creador podría seguir la pista de su obra y 
decidir si la comparte o no.” Santiago Menéndez-Pidal – Warner M.

Entrevistas en Profundidad. Verbatim

“No podemos frenar la ola de IA, pero sí podemos adelantarnos a ella."  
Alejandro Campoy – Microsoft 

"Estamos todavía aprendiendo a digerir cómo va a actuar el mercado y la 
industria, y sobre todo, cómo vamos a legislar eso también.”  

David Santisteban – Autor

"Lo que me preocupa es que la IA solo produzca lo que ya sabemos que 
funciona.” Darío Palomo – Autor

"Con IA, no solo me han robado la música sin consentimiento, ni 
compensación, sino que generan música que compite con la mía.” 
Alex Loscos - BMAT

"Cualquiera de las entidades tiene que intentar, como han hecho hasta 
ahora, seguir yendo de la mano de la industria, seguir entendiendo los 
intereses de creadores, pero a la vez estar abierto al cambio inevitable 
que va a suponer.” Edu  Duque - Chordal

19
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1.    El riesgo de impacto de la IA sobre los ingresos se estima en un 28% en el año 2028.

     Calculado sobre las estimaciones de ingresos en ese año implica una pérdida sobre los 100 millones de euros en ese año 
     y entre 160 y 180 millones en el periodo entre 2025-2028.

2.   En la actualidad el sentimiento general del colectivo autoral sobre la IA es de incertidumbre 
   y preocupación. 

 La IA se percibe como una amenaza que puede reducir su trabajo e ingresos. Esta sensación se observa con más intensidad en 
aquellos que no tienen experiencia en el uso de las herramientas IA, y algo más atenuada entre los que ya la han probado

• Los usuarios de IA también son conscientes de sus amenazas, sólo que trasladan sus riesgos en mayor grado hacia el coste de 
adaptación y el riesgo de que se realice un mal uso de esta tecnología. 

• El colectivo de autores que ahora mismo se siente más amenazado en sus ingresos a causa de la IA son aquellos con ingresos 
superiores a 7.000€ anuales en derechos de autor. Casi el 50% de ellos considera que se reducirán sus ingresos, con descenso 
medio del 40%. Sólo el 8% de este grupo de autores considera que aumentarán sus ingresos.

20
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3.     Los autores y autoras demandan una mejor regulación en defensa de los derechos de autor. 

 La rapidez de expansión de esta nueva revolución tecnológica y los retos que supone, provoca que la práctica totalidad de 
autores coincida en exigir respuestas regulatorias a los desafíos de la IA.

• Estas exigencias de regulación son mayores para aquellas aplicaciones de la IA dedicadas a la actividad de creación y 
composición musical, siendo menores para otras tareas de tipo más mecánico.

• Reclaman la colaboración de las propias asociaciones de autores y la implicación real de las autoridades políticas para 
lograr el respeto de sus derechos y la supervisión efectiva de las empresas tecnológicas.

21
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4.     Existe todavía un reducido grado de penetración de la IA entre el colectivo autoral de música

• Sólo un tercio de los autores han experimentado con las herramientas de IA.

• El desconocimiento a nivel general provoca que una parte importante de la muestra se esté posicionando en una situación de 
indefinición, con elevadas tasas de respuesta de "no sabe" en algunos de los indicadores de impacto y evaluación. Otra parte 
importante de estos “desconocedores” adoptan una posición “reactiva/defensiva” de forma intuitiva.

• Entre los que que han experimentado con la IA se aprecia que el uso es todavía esporádico y ocasional. La experiencia de uso 
influye claramente en sus valoraciones. Según crece la experiencia de uso se suele apreciar una actitud más favorable a las 
posibles aportaciones en el trabajo del autor de música, aunque también se aprecia con mayor énfasis los desafíos y riesgos 
globales que plantea su implantación masiva.
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5.  En la actualidad los usos más intensivos de la IA se producen en ámbitos alejados de la actividad de la 
composición musical  

• La IA ha ocupado ya tareas vinculadas al marketing y promoción, edición, masterización y actividades técnicas de la industria 
musical. Este hecho probablemente influye en que no se perciban aún tasas más elevadas de amenaza y rechazo hacia la IA 
entre los desconocedores de la tecnología.

• En el ámbito de la composición los autores y autoras consideran que el mayor impacto a corto plazo se producirá en las áreas 
relacionadas con la música de librería, música para televisión o producciones audiovisuales.

22
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6.   La música en directo se posiciona como refugio seguro. 

• Si bien todas las actividades musicales se encuentran en riesgo por la IA, el colectivo autoral considera que la música 
en directo está más alejada de esta amenaza. 

•  La amenaza de la sustituibilidad o canibalización es menor en el ámbito de músicas más minoritarias y étnicas, como 
pueda ser el flamenco o la música folk.
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7.    Recomendaciones finales

• Mantener un seguimiento continuado de la colonización de la música artificial en áreas de la creación.

• Establecer reglas para separar la música creada con ayuda de IA de la música artificial generada por la máquina.

• Profundizar en la reivindicación de un marco legislativo que garantice la creación humana con un espacio inmune a la IA.
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